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Siamo la piu grande organizzazio-

ne europed che sviluppa e pro-
muove percorsi innovativi di alta
formazione per i giovani. Individuia-
mo e valorizziamo il talente attraver-
so esperienze internazionali, emozio-
nanti ed innovative.

Da anni accompagniamo con entusia-
smo miglicia di studenti nella loro cre-
scita personale e professionale, convinti

che la vera sfida delle nuove generazioni
sia quella di mettere alla prova le proprie
capacita, confrontandosi con nuove culture
e conoscendo nuove persone. Operiamo con
il sostegno di enti pubblici e Istituzioni.

Siamo una NGO ufficialmente associata al DGC
delle Nazioni Unite, i nostri rappresentanti negli
Stati Uniti sono accreditati presso il Palozzo di Vetro

del’ONU a New York. Siamo inoltre membro fondato-
re dello United Nations Global Compact - Italia.

Dal 2020, siamo una NGO con Stato consultivo pres-
so I’Economic and Social Council (ECOSOC).




United Network propone ogni anno progetti pensati per

promuovere lo sviluppo delle soft skills dei giovani. Tra

guesti, MUNER New York, I'esperienza internazionale piu
prestigiosa dedicata agli studenti delle scuole superiori,
che coinvolge ogni anno circa 7.000 studenti da tutto
ilmondo tra workshop, simulazioni ONU e visite a istitu-

zioni globali, favorendo abilita come public speaking e

negoziazione.

In Italig, tutti gli Italian Model United Nations (IMUN), or-
ganizzati in diverse cittq, ricreano scenari parlamentari
e diplomatici stimolanti che valorizzano leadership, ricer-
ca e lavoro di squadra.

Sul fronte europeo, il Ventotene European Camp propo-

ne una simulazione del Parlamento Europeo sullisola

simbolo dell’unitd europeq, dove gli studenti affinano
capacita di  dibattito, pensiero critico e confronto co-
struttivo.

Un‘importante novita e rappresentata dalla collaborazio-
ne con DENO, una delle piu importanti istituzioni cinesi che
si occupa di soft skills e talento, con cui ha aperto relazioni
con la Cina e I'Estremo Oriente. Oltre a co-organizzare il Ca-
nal Cities Model United Nations (CCMUN], United Network
dal 2025 e la prima istituzione europea che organizza
esperienze didattiche in Cina per giovani con lo scopo di
perfezionare le Soft Skills.

Oltre al focus sugli studenti delle scuole superiori, United
Network investe anche nello sviluppo del talento dei piu
giovani. Per gli studenti delle scuole secondarie di primo
grado sono attivi progetti come IMUN Middle School, che
introduce iragazzi al confronto internazionale in forma
guidata, e il nuovo Sustainability Camp del Terminillo, un
percorso innovativo dove la crescita delle competenze
trasversali si accompagna all’'esplorazione concreta dei
temi legati alla sostenibilitc ambientale, sociale ed econo-
mica.
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WWW.ITALIANTEACHERAWARD.IT

DAL 2018 UNITED
NETWORK, INSIEME
A LA REPUBBLICA E
REPUBBLICA
SCUOLA, ORGANIZZA
“ATLANTE - ITALIAN
TEACHER AWARD"”

EXTRACURRICOLARI
REALIZZATI DA PRO-
FESSORI ITALIANI
DELLE SCUOLE
PRIMARIE E
SECONDARIE

united network e repubblica.it: una partnership
strategica per valorizzare I'innovazione nella
scuola italiana

United Network valorizza il talento dei giovani e potenzia le soft skills
anche grazie alla collaborazione proficua e indispensabile con i
docenti, in particolare gli insegnanti italiani. A questo scopo € nato
Atlante - Italian Teacher Award, un’iniziativa promossa insieme a
Repubblica@Scuola che celebra i progetti educativi piu innovativi
realizzati nella scuola italiana e li raccoglie in un archivio digitale per
favorirne diffusione e replicabilita.

Il premio riconosce il ruolo fondamentale dei docenti nel guidare i
ragazzi verso competenze come creativita, lavoro in team e pensiero
critico, valorizzando I'educazione esperienziale. Attraverso Atlante,
United Network sostiene i percorsi formativi integrati tra scuola e
mondo esterno, potenziando la formazione trasversale e
I'empowerment dei giovani in eta scolastica.

United Network organizza il premio in partnership con la Varkey
Foundation, la celebre fondozione educativa che promuove ed
organizza il prestigioso Global Teacher Prize, il Nobel per
Iinsegnamento, che assegna al vincitore un premio di un milione di
dollari.

la Repubblica@scuora

ATLANTE
ITALIAN TEACHER §

www.unitednetwork.it
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OSPITI & RELATORI

Scoprire e valorizzare il talento dei giovani € la missione che guida ogni nostro progetto, perche il
talento, in tutte le sue forme, & il motore del cambiamento.

E’ per questo che nel corso delle varie edizioni abbiamo coinvolto alcuni ospiti eccezionali, facendoli
interloquire con gli studenti: storie di donne e uomini protagonisti della nostra epoca, provenienti dal
mondo della diplomazia, della politica, della cultura, dello spettacolo e delle istituzioni internazionali,
che hanno ispirato migliaia di studenti a credere nel valore dell/impegno, della conoscenza e del
dialogo.

Presenze capaci di ispirare, emozionare e mostrare agli studenti che il talento, quando sostenuto dal
coraggio e dalla determinazione, puo davvero trasformarsiin futuro.

f ! ¥

PAPA FRANCESCO inudienza privata riservata agli studenti durante Harvard WorldMun

MARTIN LUTHER KING IIl Attivista diritti umani

PAOLO GENTILONI commissario Europeo per 'Economia, Presidente del Consiglio dei Ministri 2016 - 2018
MATTEO RENZI Senatore, Presidente del Consiglio dei Ministri 2014 - 2016

GIORGIO MARRAPODI Rappresentante Permanente d'ltalia alle Nazioni Unite a New York

ANNA ASCANI Vice Presidente della Camera dei Deputati, Vice Ministro dellIstruzione 2019 - 2021
ENRICO GIOVANNINI Ministro delle infrastrutture e della mobilittl sostenibili 2021 - 2022
FEDERICO D’/INCA Ministro per i rapporti con il Parlamento 2019 - 2022

GAETANO MANFREDI Sindaco di Napoli, Ministero dell’'Universita e della Ricerca 2020 - 2021
PAOLA FRASSINETTI Sottosegretario al Ministero dellistruzione e del Merito

MAURIZIO MASSARI Rappresentante Permanente italiano presso le Nazioni Unite

STEFANIA AUCI scrittrice

ACHILLE LAURO cantante e Artista

BIG MAMA cantante

JOE BASTIANICH Imprenditore

NIKO ROMITO chef

TANANAI cantante

FEDERICO RAMPINI Giornalista

NICOLA ZINGARETTI Deputato, Presidente della Regione Lazio 2013 - 2022

LUIGI DE MAGISTRIS sindaco del Comune di Napoli 2011 - 2021



HARVARD
WORLDMUN
ROMA 2016

United Network ha una storia importante, fatta di giovani,
eventi internazionali e sviluppo delle soft skills.

Uno degli eventi piu prestigiosi e stata I'organizzazione,
nel marzo 2016 a Roma, del World Harvard Model
United Nations (WorldMUN) realizzato in collaborazione
con I'Harvard University. una conferenza universitaria
che ha riunito oltre 2.400 studenti da piu di 115 paesi.
’evento e stato inaugurato dal Presidente del Consiglio
Matteo Renzi e si e concluso in Vaticano quando tutti
gli studenti sono stati ricevuti in udienza privata da
Papa Francesco, un‘esperienza che ha messo al centro
il dialogo tra culture, il pensiero critico e la leadership
giovanile.
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COSA SONO LE

SOFT
SKILLS

~ lo penso
che se fai qualcosa

on aspettare troppo.

In particolare:

LEARNING BY ABSORBINGEELEARNING BY DOING

imparare acquisendo Nnozioni
teoriche. | nostri percorsi pre-  di utilizzare le nozioni a
vedono una parte di didattica
frontale mirata a trasferire le
conoscenze minime da ap-
plicare  successivamente
nella fase esecutiva. La
capacita di apprendere

continuamente contenu-

litamente esposti
scolastico) e una skill che
allenata e potenziata.

ti nUovi & essa stessa
una soft skill da colti-
vare.

e risulta abbastanza buona,
vresti andare avanti

STEVE JOBS ”

imparare facendo. La capacitd

applicandole in maniera au-
tonoma in contesti diversi da
guelli cui gli studenti sono so-
(ambiente

LE SOFT SKILLS SONO

COMPETENZE TRASVERSALI

CHE QUALIFICANO LE PERSO-
NE NON TANTO PER GLI STUDI
FATTI O PER | PERCORSI PRO-
FESSIONALI EVENTUALMENTE
GIA AFFRONTATI,

bensi per il modo di porsi nei con-
fronti del mondo, delle altre perso-
ne e di sé stessi.

Alcune di queste competenze tra-
sversali sono figlie di disposizio-
ni ed evoluzioni caratteriali, altre
maturano on the job: in entrambi
i casi, 'esperienza assume un im-
portante ruolo nello stabilizzarle e
renderle parte del bagaglio perso-
nale di un individuo.

Nei nostri percorsi formativi ed
esperenziali vengono adottati
metodi didattici appositamente
studiati al fine di sviluppare non
tanto le conoscenze quanto le

competenze trasversali, i talenti.

LEARNING BY INTERACTING

apprendimento collaborativo. |l
saper fare, seppur fondamenta-
le, puo non essere sufficiente al
successo occupazionale e pro-
fessionale. ulteriore variabile delle

pprese

interazioni sociali tra pari aumenta-

va  no la complessita nel raggiungimen-

to di un obiettivo prefissato, dovendo

in questo modo attingere alle proprie

capacita di lavorare in gruppo, di me-

diazione e piu in generale di tutte quelle
cosiddette “social skills”.



LLISOFT SKILLS
PREDICT SUCCESS ADAPTABILITY AND FLEXIBILITY

IN LIFERFP

Hard evidence on soft skills, 2012, Ja-
mes J. Hecman, Tim Z. Kautz

COMMUNICATION
@) CREATIVITY
CRITICAL THINKING

= DIVERSITY, EQUITY AND INCLUSION
(DEI) CULTURE

| progetti di United Network si fon-
dano su metodologie didattiche

innovative, tra cui il Goal Based @ EMOT|0NAL |NTELL|GENCE

Scenario (GBS): un approccio in-

centrato su rele play struttura- GROWTH MINDS ET

ti attorno a obiettivi sfidanti e
non convenzionali, ideati per

stimolare Fautonomio, lo ored LEADERSHIP
Ve PROBLEM SOLVING
@) STRESS MANAGEMENT
TEAMWORK

TIME MANAGEMENT

=
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STRUTTURA DEL | progetti si articolano in due fasi:
PERCORSO Una fase preparatoria, durante la quale

fase , gli studentistudiano siaitemiprincipali
oggetto dell’organismo assembleare
rappresentato, siailmodoin cuioperare
allinterno della simulazione.

Una fase operativa di azione diretta

fase 2 basata sul metodo del learning by
doing, nella quale gli studenti,
mettendo a frutto quanto imparato
negli incontri propedeutici, assumono
il ruolo di “delegati”, di “deputati” o di
“giornalisti”.

PROCESSO DI
SELEZIONE E
FORMALZIONE

La partecipazione € subordinata a un‘attenta valutazione delle motivazioni,
delle attitudini e, per le simulazioni in lingua inglese, delle competenze
linguistiche di base. Le scuole e i docenti collaborano attivamente alla
selezione, rafforzando il legame tra progetto e percorso scolastico. Tutti
gli studenti partecipano a un Training Course obbligatorio, finalizzato
all’acquisizione delle conoscenze e competenze necessarie per operare
nella simulazione.
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UNITED

NETWORK

E IA

A partire dal 2025, United Network ha
introdotto in tutte le sue simulazioni un
approccio  consapevole e formativo
all‘utilizzo dell’Intelligenza Artificiale. Non si
tratta semplicemente di assecondare
I'innovazione, ma di offrire agli studenti gli
strumenti per
senza subirla.

governare la tecnologiaq,

Allinterno  del percorso formativo sard
previsto un  modulo interamente dedicato
all’lA, articolato in cinque nuclei tematici:

° “Pensare con A7, una riflessione
filosofica introduttiva, accessibile ma
profonda

e  Prompt Thinking: come dialogare con
l/A in modo critico, creativo e
consapevole

Etica delllA  applicata alle relazioni
internazionali e allo sviluppo delle
competenze trasversali

Casi pratici e scenari concreti da
integrare nelle simulazioni

e  Strategie per allenare lo spirito criti-
co nell’era digitale.

A guidare questo percorso sard  Andrea
Colamedici, filosofo, docente e saggista.
Fondatore del progetto culturale  Tlon,
Colamedici insegna Prompt Thinking €
Intelligenza Artificiale presso lo 1ED - Istituto
Europeo di Design. Riconosciuto a livello
internazionale per la sua capacita di rendere
accessibili temi complessi, ha saputo portare
la riflessione filosofica nel cuore del dibattito
pubblico contemporaneo. Il suo ultimo
libro,  Ipnocrazia, scritto in dialogo con
sistemi di Intelligenza Artificiale come
ChatGPT e Claude, ha suscitato ampio
interesse anche allestero ed e stato
menzionato dal New York Times per la sua
originalita.

Uintero utilizzo delllA allinterno  delle
simulazioni sara regolato da un  codice
etico odottato da United Network come
riferimento stabile per tutte le sue attivita
didattiche. Questo codice stabilisce criteri,
limiti e modalita di applicazione degli
strumenti di Intelligenza Artificiale in ambito
educativo, garantendo trasparenza,
responsabilitd e la centralitd dell’'essere

umMano in ogni processo.
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PROGETTI
FORMATI
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; SCUOLE MEDIE SUPERIORI

i SCUOLE MEDIE INFERIORI

W universiTA

| nostri progetti si rivolgono agli studenti
delle scuole secondarie di secondo grado,
delle scuole secondarie di primo grado e
del mondo universitario. Alcuni progetti sono
ad adesione individuale, altri sono pensati
per coinvolgere intere classi e istituti scola-

ADESIONE INDIVIDUALE

IN ITALIA

IMUN JF-3= 2
PRESS

SNAP ¥ =

ALL'ESTERO

MUNER [
European Gamp Bruelles i
T &

PROGETTI

FORMATIVI

stici. In tutti, I'obiettivo comune ¢ valorizzare
il talento di ciascun partecipante, offrendo
contesti stimolanti in  cui  sviluppare
competenze trasversali fondamentali per |l
futuro personale, accademico e pro-
fessionale.

PROGETTI PER LE CLASSI

weTheEuli=
SchoolMUN i

Res Publica Art. 33 =
Making NewsF

European Camp Ventotene [~

Arché - Campus filosofico di Atene [
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imun *

ITALIAN
MODEL
UNITED
NATION

SCUOLE MEDIE SCUOLE M
INFERIORI SUPERIOR

L'ITALIAN MODEL UNITED NATIONS

E LA SIMULAZIONE ONU [JIKLTYR
DE D’EUROPA]

Al fine di rendere la simulazione perfet-
tamente realistica, i delegati operano
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Durante il model gli studenti si confronta-
no in lingua inglese con studenti di altre
scuole. Ogni studente rappresenta un pae-
se diverso e dibatte, utilizzando le regole di
procedura delle Nazioni Unite, un tema che
i veriambasciatori discutono all'interno del
Palazzo di Vetro ogni giorno. Lo scopo del-
la simulazione e quello di confrontarsi sui
topics oggetto dell’agenda politica inter-
nazionale, esporre la posizione del Paese
rappresentato, mediare e cooperare con
gli altri delegati al fine di giungere alla ste-
sura di una risoluzione. | temi oggetto del
dibattito spaziano dall’eliminazione delle
microplastiche negli oceani al rispetto dei
diritti umani, dal terrorismo digitale alla di-
fesa del patrimonio ambientale e dei diritti
delle minoranze e molti altri ancora.

secondo le regole di procedura dell’isti-
tuzione rappresentata e viene imposto
loro un formal dress (giacca e cravatta
per i ragazzi e tailleur per le ragazze).
Dopo la cerimonia di apertura, i dele-
gati iniziano a lavorare allinterno delle
Committees cui sono assegnati, coordi-
nati dallo staff board di United Network,
composto da studenti universitari con
anni di esperienza nella conduzione di
simulazioni, sempre pronto ad aiutare e
incoraggiare i delegati.

Alla fine dei tre giorni dilavori, le riselu-
zioni adottate dalle diverse commissioni
saranno votate in una grande plenary
session, cui partecipano tutti gli stu-
denti che hanno preso parte al model. E
in questa occasione che gli studenti piv
bravi possono vincere una honourable
mention.



2026/2027

tutte le edizioni

iSCUOLE MEDIE INFERIORI

ITMUN mipoLE schooL
‘ 1Y 6 - 8 APRILE 2027

IMUN wooLe scrooL

‘ {o]Mo]e] 1M 7 - 9 APRILE 2027

IMUWUM mipoLe scHooL

i 27:o]0)"/:W14-16 APRILE 2027

IMUWUMN mipoLe scHooL

‘ V11 [V 20-22 APRILE 2027

IMUWUN mipoLe scHooL

2 [T 5 - 7 Maceio 2027

IMUWUMN mipoLe scHooL

‘ [ 1A >{e]RY 11- 13 MAGGIO 2027

i SCUOLE MEDIE SUPERIORI

imun

; QI [Vl 11-13 GENNAIO 2027

imun

; LLJVRE  12-14 GENNAIO 2027

imun

; V131 ¥41.Y 18-20 GENNAIO 2027

imun

; IIW:N [0} 20-22 GENNAIO 2027

imun

; (ALY 21-23 GENNAIO 2027

imun

; EIOYIN  16-19 novemere 2026 ¢

26-29 GENNAIO 2027

=
x
]
S
=
o
©
=
o
[
bt
S
S
=
=
2

o




muner

MODEL

J UNITED ,,
NATIONS &
EXPERIENCES
RUN *

DAL 15 AL 22 FEBBRAIO, DAL 9
MARZO, 0 DAL 16 AL 23 MARZO

SCUOLE MEDIE
SUPERIORI
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PER ESIGENZE ORGANIZZATIVE, IL VIAGGIO POTREBBE SVOLGERSI NELLE DATE 13-
20 FEBBRAIO, 14-21 FEBBRAIO, 16-23 FEBBRAIO OPPURE 7-14 MARZO, 8-15

MARZO, 10-17 MARZO 2027.

Nella Grande Mela, a due passi da Times
Square, piv di 7000 studenti provenienti da
tutto il mondo si danno appuntamento ogni
anno per confrontare le proprie idee e
definire nuove strategie.

MUNER - NY porta gli studenti all'interno di
due delle piu entusiasmanti simulazioni
del’Assemblea Generale delle Nazioni Uni-
te che sisvolgono a New York: il Global Citi-
zens Model United Nations (GCMUN) ¢ il Na-
tional High School Model United Nations
(NHSMUN).

Durante il Model UN, gli studenti si confron-
tano in lingua inglese con altri coetanei
provenienti da altri paesi del mondo,
utilizzando le regole di procedura delle Na-

zioni Unite e affrontando gli stessitemi che
i veri ambasciatori discutono all'interno del
Palazzo di Vetro ogni giorno. | lavori di
simulazione sono coordinati da staff
internazionale proveniente dalle  piv
prestigiose universitd americane (tra cui
I'Harvard University).

Gli studenti partecipanti, oltre a vivere
un’intensa esperienza formativa durante la
simulazione, avranno lopportunita  di
incontrare i diplomatici che lavorano a New
York presso le Rappresentanze Permanenti
(mission briefing). La partecipazione degli
studenti alla simulazione € G numero
programmato. Gli studenti che non
completeranno liscrizione nei tempi richiesti
saranno collocati in lista d’attesa.



muner

IL PRESENTE PROGRAMMA DI VIAGGIO E PROVVISORIO
p RO G RAM MA p ROVVI SO R I 0 E RICALCA L'ESPERIENZA DEGLI SCORSI ANNI. IL

PROGRAMMA DEFINITIVO SARA INVIATO E ILLUSTRATO
AGLI STUDENTI E Al GENITORI A INIZIO FEBBRAIO.

GIORNO 1 Partenza dall’ltalia e arrivo a New York. Trasferimento in bus
per I'notel (Sheraton Times Square o Park Central Hotel New
York).

GIORNO 2 Mattina: accesso al Quartier Generale delle Nazioni Unite*.
Pomeriggio: Visita al’Empire State Buillding.

GIORNO 3 Mattina: Committee session n. 1.
Pomeriggio: Committee session n. 2.

GIORNO 4 Matting: Committee session n. 3.
Pomeriggio: Committee session n. 4.
Sera: Delegate Dance.

GIORNO 5 Mattina: Committee session n. 5.
Pomeriggio: Plenary session e Cerimonia di premiazione.

GIORNO 6 Mattina: Passeggiata a Central Park e visita del Museum of
Natural History
Pomeriggio: visita al Metropolitan Museum.

GIORNO 7 Intero giorno: Visita di Downtown (Statue of Liberty, China Town,
Little Italy, Brooklyn Bridge, Financial District, Seaport, World
Trade Center).

GIORNO 8 Trasferimento per 'aeroporto e partenza per l'ltalia.

GIORNO 9 Arrivo in Italia.

*L’ACCESSO ALLE NAZIONI' UNITE E
L'USO DELLE SUE SALE MEETING
SONO RICHIESTI OGNI ANNO E
SONO SOGGETTI AD APPROVAZIONE.
L’ACCESSO AL PALAZZO DELLE NAZION!
UNITE, OVE CONCESSO, E GRATUITO,

www.unitednetwork.it
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UNITED
NETWORK

PROGETTO REDAZIONE E SCRIT-

TURA PER LA STAMPA E UN
LABORATORIO DI GIORNALISMO
ARTICOLATO IN TRE GIORNATE

DI SIMULALZIONE.

1 [IESS
L ~JROMA

21-23 APRILE 2027

Gli studenti di tutte le scuole
partecipanti, divisi in redazioni,
andranno a simulare una testata
giornalistica svolgendo varie atti-
vitd tipiche del settore quali
scrivere articoli di quotidiano,
smentire fake news, produrre lanci
di agenzia e recensioni, costruire
servizi  televisivi  ed edizioni
speciali.

Gli stessi studenti partecipanti a
seguito delle interviste che svolge-
ranno avranno la possibilita di
cimentarsi anche nel giornalismo
televisivo creando il loro TG di
redazione in tutte le sue fasi
redazione del copione, registra-

EDAZIONE
CRITTURA
PER LA
STAMPA

SCUOLE MEDIE
SUPERIORI

zione e montaggio dei diversi
servizi.

Ogni testata avra inoltre un proprio
inviato che, durante la simulazione
della Conferenza Stampa, avra il
compito di porre delle domande al
nostro staff, che per I'occasione
vestira i panni di figure istituzionali.

Allinterno di questa simulazione,
gli studenti partecipanti avranno
la possibilitd di conoscere i modi
ed i tempi in cui la notizia nasce
e viaggia attraverso i vari canali
di trasmissione, approfondendo la
storia del giornalismo.



snap

SIMULAZIONE
NAZIONALE
DELL'ASSEMBLEA
PARLAMENTARE

SCUOLE MEDIE

SNAP E LA SIMULAZIONE DEI LAVORI DELLA

1N 3] 30Uy, UNA MARATONA DI

SUPERIORI

TRE GIORNI IN CUI GLI STUDENTI VESTONO |

PANNI DI UN DEPUTATO [l RR.g2{321]:]:]H[v.¥

Gli studenti di tutte le scuole partecipanti Si
costituiranno in - gruppi parlamentari e
svolgeranno le funzioni tipiche dei membri
della Camera.

Lo scopo della simulazione €& quello di
dibattere e approvare una proposta di legge, su
uno dei temi affrontati alla Camera nel corso
della corrente legislatura.

| deputati vestono in formal dress(giacca e
cravatta per i maschi e tailleur per le
femmine).

Tantissimi i temi discussi: dalla lotta al
bullismo scolastico allo ius soli, dall’ledu-
cazione di genere al benessere psicologico.

| deputati iniziano a lavorare all'interno del
gruppo parlamentare cui sono assegnati,
coordinati dallo staff di United Network,
composto da studenti universitari con anni di

esperienza nella conduzione di simulazioni,
sempre pronto ad aiutare e incoraggiare i
deputati.

Alla fine dei tre giorni di lavori, la proposta di
legge adottata sart votata in una sessione
plenaria a cui partecipano tutti gli studenti
che hanno preso parte alla simulazione. E in
questa occasione che gli studenti piu
meritevoli possono vincere und menzione
d’onore.
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EUROPEAN CAMP
BRUXELLES et

European Camp - Bruxelles € un progetto

educativo rivolto agli studenti delle scuole
superiori italiane, pensato per avvicinarli
concretamente alle istituzioni dell’lUnione
Europea.

Il programma si svolge interamente a
Bruxelles e in lingua inglese, offrendo
un’esperienza immersiva nella  capitale
politica d’Europa.

Al centro del progetto vi &€ una simulazione
del Parlamento Europeo, durante la quale gli
studenti si cimentano nel confronto su temi
di attualita, sviluppando il pensiero critico, la
capacita argomentativa e il lavoro di squadra
secondo il metodo del learning by doing.

Oltre alla simulazione, lo European Camp
Bruxelles prevede la visita del Parlamento
Europeo e un itinerario culturale tra i luoghi
piu significativi della citta, che permette ai
partecipanti di conoscere meglio la storia,
Iidentita e la funzione politica di Bruxelles.

E’ prevista inoltre la visita di Bruges, citta
patrimonio dellUNESCO, e Gand.

Il progetto & costruito per stimolare lo
sviluppo delle soft skills, rafforzare la
consapevolezza civica e promuovere una
visione europea aperta, inclusiva e attiva.
Un‘opportunitd unica per imparare @
comunicare, decidere e cooperare in un
contesto internazionale.



ARCHE - CAMPUS
FILOSOFICO

DI ATENE

Arché - Campus filosofico di Atene ¢
un‘esperienza immmersiva nel mondo della
filosofia.

progetto nasce dalla collaborazione tra
United Network e TLON, casa editrice diretta
da Andrea Colamedici e Maura Gancitano -
punti di riferimento in Italia per la divulgazione
filosofica e la formazione umanistica - che ne
cura la direzione filosofica.

Gli studenti partecipanti, assegnati ciascuno
ad una Scuola Filosofica, si sfideranno
durante ciascuna tappa discutendo  di
tematiche attuali dal punto di vista del
pensiero filosofico della Scuola alla quale
appartengono.

Le sfide aiuteranno gli studenti ad allenare il
pensiero critico e le soft skills.

In ogni luogo del viaggio, le visite non si limitano
solamente all'aspetto storico e archeologico: un
tutor di Tlon ne approfondisce il significato
filosofico. Non con una lezione frontale, ma con
il metodo che Socrate praticava nellAgora: la
maieutica, I'arte di «far partorire» i pensieri. |l
tutor non trasmette nozioni predefinite ma pone
domande, mette in discussione le risposte facili
e aiuta ciascuno a portare alla luce cio che gia
intuisce senza saperlo. Cosi visitare I'Agora,
Delfi o il teatro di Epidauro non significa
ascoltare un racconto, ma abitare un dialogo:
Si impara a interrogare i luoghi e a lasciarsi
interrogare da essi.

o« TLON
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FSL

RES PUBLICA - ART. 33

e una simulazione di sedute del Parlamen-
to italiano durante la quale gli studenti si
costituiscono in gruppi parlamentari e
svolgono le funzioni tipiche dei deputati
della Repubblica, lavorando alla stesura
di progetti di legge, poi discussi all'interno
delle Commissioni e dell’Aula e preparan-
do emendamenti e relazioni che verranno
approvati utilizzando le stesse norme Uti-
lizzate nella realta dei parlamentari e co-
dificate nel Regolamento della Camera dei
deputati. Si svolge in lingua italiana.

SchoolMUN - SCHOOL MODEL

UNITED NATIONS

e una simulazione di processi diplomatici
internazionali durante la quale i parteci-
panti applicheranno in concreto tutte le
procedure di lavoro e le regole di funzio-
namento di organismi internazionali, eser-
citandosi, dunque, ad operare come Veri
delegati e sperimentando, attraverso una
metodologia ed una preparazione specifi-
ca, 'esperienza di lavorare presso un cor-
po diplomatico. Si svolge in lingua inglese.

FORMAZIONE
SCUOLA
LAVORO

E THE EUROPEAN UNION -
SIMULAZIONE DEL
PARLAMENTO EUROPEO

& una simulazione di sedute del Parlamen-
to europeo, durante la quale gli studenti
partecipanti sperimentano alcune delle

principali funzioni ed attivita del Parlamen-
to europeo. Dopo un’introduzione alle isti-
tuzioni europee e ai loro compiti, la simu-
lazione si concentrera sulla costruzione e
la stesura delle raccomandazioni agli stati
membri. Si procedera anche all’approva-
zione di un regolamento e di una direttiva
preparate dalla Commissione e approvate
dal Consiglio. Si svolge in lingua inglese.

e un laboratorio di giornalismo durante il
quale gli studenti andranno a simulare i
lavori di una testata giornalistica produ-
cendo articoli di quotidiani, lanci, articoli
di approfondimento, servizi di telegiornale
e prendendo parte ad una simulazione di
Conferenza Stampa. Si svolge in linguaita-
liana.
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Lo Euroepean Camp € un progetto formativo ideato da United
Network e rivolto agli studenti delle scuole superiori italiane,
ispirato ai valori fondanti del’lUnione Europea e al pensiero
visionario del Manifesto di Ventotene. Si svolge sullisola
simbolo dell'integrazione europead e propone un'esperienza
educativa immersiva, in cui gli studenti partecipano a una
simulazione del Parlamento Europeo, affrontando tematiche
di attualita attraverso il metodo del learning by doing.
L’obiettivo € promuovere lo sviluppo delle soft skills — come il
pensiero critico, la capacita di parlare in pubblico, la gestione
del tempo e il lavoro di squadra - in un contesto altamente
stimolante e collaborativo. Il progetto si configura come un
laboratorio dinamico per far emergere il talento, offrendo ai
partecipanti strumenti concreti per comprendere meglio |
meccanismi della democrazia europeaq, rafforzare il senso di
cittadinanza attiva e costruire relazioni significative con
coetanei provenienti da tutta Italia.

Ogni anno circa 3.000 studenti prendono parte allo European
Camp. Nei mesi di ottobre, aprile e maggio, Ventotene si
trasforma in una vera e propria isola di giovani: le giornate di
simulazione si alternano a momenti di scoperta, come la visita

EUROPEAN
s CAMP
'VENTOTENE

EuropeanCamp

PROGRAMMA

DAY 1

H.11:30 Arrivo sullisola
H.16.30 Percorso della memoria e

del confino

DAY 2

H. 09:00 Sessione di simulazione |
H.15:00 Sessione di simulazione |l
.18:00 Caccia al Tesoro

DAY 3

H. 09:00 Sessione di simulazione |lI
H. 20:00 Sessione di simulazione IV
. 21:00 European Friendship Dance

DAY 4

.09:00 lIsola di Ventotene in un

percorso archeologico e
naturalistico

.15:00 Partenza

ai luoghi in cui Spinelli, Rossi e Colorni scrissero il Manifesto, la delegate dance, le escursioni nella

natura e la caccia al tesoro nei vicoli del borgo. Un’esperienza che unisce apprendimento e comunita,

che restituisce agli studenti il tempo e lo spazio per confrontarsi, ascoltarsi, e riscoprire una

dimensione piu autentica delle relazioni umane - lontana dalla frenesia quotidiana, capace dilasciare

un segno duraturo nella loro formazione personale e civile.
Il progetto si puo svolgere in lingua italiana o inglese.



SUSTAINABILITY

CAMP

TERMINILLO

La sostenibilitd, ad oggi, rappresenta un principio fondamentale
per affrontare le sfide ambientali, economiche e sociali del nostro
tempo.

Il Sustainability Camp ¢ un role play educativo, coinvolgente ed

interattivo, dedicato alle scuole medie inferiori. | giovani
partecipanti, divisi in squadre, lavoreranno alla creazione e allo
sviluppo di un‘organizzazione impegnata nella salvaguardia della
flora e fauna locale, con lobiettivo ultimo di massimizzarne i
benefici collettivi in termini di sostenibilita. Attraverso il gioco, dli
studenti si avvicineranno ai principi dello sviluppo sostenibile e
salvaguardia

comprenderanno  lo connessione  tra  la

del’ambiente, i benessere delle persone e lal sostenibilita
economica. Guidati dai nostri tutor, gli studenti impareranno @
collaborare e pianificare progetti concreti, unendo empatia,

creativitd, competenza e consapevolezza ambientale.

Durante il camp, gli studenti in aggiunta al laboratorio di
sostenibilitd, parteciperanno anche a diverse attivita nella natura,
che gli daranno la possibilita di vivere il territorio quali un trekking
educativo nel bosco, l'osservazione di pianeti e costellazioni
accompagnati da guide esperte ed i loro telescopi, percorsi nel
Parco Avventura ed attivita di Orienteering.

=X

=X

PROGRAMMA

DAY 1

.12:00 Arrivo alla stazione di Rieti
.15.00 Sessione | di laboratorio

DAY 2

.09:00 Orienteering
.15:00 Sessione Il di laboratorio
. 21:30 Osservazione delle stelle

DAY 3

.09:00 Parco avventura
.15:00 Sessione Il di laboratorio
. 21:30 Night Event

DAY 4

.10:00 Percorso di trekking
.14:00 Partenza

Sustainability Camp

TERMINILLO
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nmun
NATIONAL

MODEL
UNITED
NATION

tUNIVERSITA

DE E PRESTIGIOSA SI-
MULAZIONE ONUH,I3
S| SVOLGE A NEW YORK
RIVOLTA AGLI STUDENTI
UNIVERSITARI.

Nella Grande Mela, a due passi da Times
Square, piu di 5.000 studenti provenien-
ti da 130 paesi del mondo si danno ap-
puntamento ogni anno per confrontare
le proprie idee e definire nuove strategie.
Durante il Model UN, gli studenti si con-
frontano in lingua inglese con altri coeto-
nei provenienti da altri paesi del mondo,
utilizzando le regole di procedura delle
Nazioni Unite e affrontando gli stessitemi
che i veri ambasciatori discutono all'in-
terno del Palazzo di Vetro ogni giorno.

~

Gli studenti partecipanti, oltre a vivere
un’‘intensa esperienza formativa duran-
te la simulazione, avranno l'opportunita
di incontrare i diplomatici che lavorano
presso le Rappresentanze Permanenti
(mission briefing), nonché di conoscere
le varie figure professionali impegnate
allinterno del Consolato Generale Italiano
a New York e della Missione Permanente
Italiana presso le Nazioni Unite.

nmun
D SNEW YORK

MARZO0 2027
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BORSE

DI STUDIO

2026/2027

OGNI ANNO METTIAMO A DISPOSI-
JAD13PIU DI 150.000 EURO IN
BORSE DI STUDIOgIe sy 1 3¢l o)
DELLE FAMIGLIE.

Per richiedere una borsa di studio e sufficiente
completare liscrizione attraverso il sito

e seguire le istruzioni pre-
senti all'interno dell’area personale dello studente.

E possibile subordinare ladesione definitiva all'as-
segnhazione di una borsa di studio.



QUADRO DELLE A 7| ON||
FORMATIVE

| progetti di United Network sono riconosciuti come Formazione Scuola Lavoro (FSL)
e integrano temi chiave della scuola contemporanea:

’ (A ] V[o:VA[o] | \/ [ B con focus su Costituzione, istituzioni

democratiche e Agenda 2030

2 ORHA A O R R [H0 R Supporto alle scelte future
E PROFESSIONALE

3 S TSI YR VIRREY Y [0B con il progetto “Res Publica -

art. 33”7

4 N VAL VAR Y #4: VA0 (1 contatto con realtd culturali e

linguistiche diverse

5 D[RV \MY#4: VA  uso attivo della piattaforma Google

Classroom per la gestione didattica
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Attraverso questi strumenti, gli studenti sviluppano un profilo solido,
consapevole e orientato al futuro.
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Il talento esiste, e il bello é che
lo abbiamo tutti. Nessuno escluso.
Ma la ricerca del proprio talento,
quella si, puo essere un vero problema
(...). La domanda piv difficile a cui
rispondere é: “Qual é il mio talento?

Giovanni Floris, “Ultimo Banco, ”
perché insegnanti e studenti possono salvare I'ltalia”

K

=

www.unitednetwork.it

@



Y=

-

J°NI0oM)aupallun"mmm



